필드 테스트

1. 포함과 상속의 경우에는 생성자와 소멸자의 호출 시점이 중요하다. 각각의 경우에 정말로 필자가 말한 순서대로 호출되는지 확인해보자. (힌트 : 생성자와 소멸자에서 문자열을 출력해보면 된다)

정답->

#include <iostream>

using namespace std;

class Base

{

public:


Base()


{



cout << "Base::Base()\n";


}


~Base()


{



cout << "Base::~Base()\n";


}

};

class Child : public Base

{

public:


Child()


{



cout << "Child::Child()\n";


}


~Child()


{



cout << "Child::Child()\n";


}

};

class Contained

{

public:


Contained()


{



cout << "Contained::Contained()\n";


}


~Contained()


{



cout << "Contained::~Contained()\n";


}

};

class Container

{

public:


Container()


{



cout << "Container::Container()\n";


}


~Container()


{



cout << "Container::~Container()\n";


}

public:


Contained c;

};

// 상속 테스트
void InheritanceTest()

{


Child ch;

}

// 포함 테스트
void ContainmentTest()

{


Container co;

}

int main()

{


cout << "상속 테스트\n";


InheritanceTest();


cout << "\n포함 테스트\n";


ContainmentTest();


return 0;

}

2. Rect 클래스에는 문제점이 있다. 예를 들어서 _topLeft의 값이 (10, 10)이고,  _bottomRight의 값이 (0, 0)이라면, GetWidth() 함수와 GetHeight() 함수는 각각 -10을 반환한다. 이런 경우에도 양수의 값을 반환할 수 있게 고쳐보자.

정답->

 이 문제를 해결하는데는 크게 2가지 방법이 있다. 하나는 Rect 객체에 값이 대입될 때마다 검사해서 내부 상태를 올바르게 유지하는 방법이고, 다른 하나는 GetWidth()나 GetHeight()가 호출될 때만 올바른 결과가 반환되게 만드는 방법이다. 개인적인 생각으로는 후자의 방법이 더 간단한 것 같기 때문에 GetWidth()와 GetHeight() 함수만 다음과 같이 수정했다.

int Rect::GetWidth() const

{


int width = _bottomRight.GetX() - _topLeft.GetX();


if (width < 0)



width = -width;


return width;

}

int Rect::GetHeight() const

{


int height =  _bottomRight.GetY() - _topLeft.GetY();


if (height < 0)



height = -height;


return height;

}
3. HTMLWriter 클래스의 두 생성자에서 디폴트 폰트를 지정하는 코드가 중복되었다. 기능은 그대로 유지하면서 코드의 중복을 없애보자.

정답->

멤버 함수를 하나 추가해서 중복된 코드를 공유하게 만들 수 있다.

HTMLWriter::Init()

{


// 디폴트 폰트를 지정한다.


_fontName = "굴림";


_fontSize = 3;


_fontColor = "black";

}

HTMLWriter::HTMLWriter(const string& fileName, const string& content)

: DocWriter( fileName, content)

{

Init();

}

HTMLWriter::HTMLWriter()

{


// 디폴트 파일 이름만 바꾼다.


_fileName = "NoName.html";

Init();

}
