필드 테스트

1. 이제 여러분 스스로의 힘으로 새 클래스를 하나 만들어보자. 여러분이 만들어 볼 클래스는 Color 클래스다. 색상의 정보를 보관하고 RGB 요소를 개별적으로 변경하는 것도 가능하다. 

여러분에게 2개의 파일이 주어진다. 하나는 Color 클래스의 정의를 포함하고 있는 Color.h 파일이고, 다른 하나는 Color 클래스를 사용하는 방법을 보여주는 Example.cpp 파일이다. 이 두 파일을 참조해서 Color.cpp 파일을 완성하는 것이 바로 여러분의 몫이다. (참고: 필자가 구현한 Color.cpp가 소스 코드에 포함되어 있다 - 21장의 Exer1 폴더) 

Color.h

1. #ifndef COLOR_H

2. #define COLOR_H

3. // 생상의 정보를 보관하는 

4. class Color

5. {

6. public:

7. 
// 각 RGB 요소를 보관하는데 사용할 타입

8. 
// (현재로서는 0~255의 범위를 갖는다)

9. 
typedef unsigned char element_t;

10. 
// 32비트 색상의 타입

11. 
typedef unsigned long color32_t;

12. 
// 처음 생성시 갖게되는 기본색(현재 흰색)

13. 
enum {defR = 255, defG = 255, defB = 255};

14. public:

15. 
// 생성자

16. 
Color();

17. 
Color(element_t R, element_t G, element_t B);

18. 
// 접근자

19. 
void SetR(element_t val);

20. 
void SetG(element_t val);

21. 
void SetB(element_t val);

22. 
element_t GetR() const;

23. 
element_t GetG() const;

24. 
element_t GetB() const;

25. 
// RGB의 값을 32비트 정수로 만들어서 반환/지정

26. 
// (32비트 중에서 24비트만 사용한다.

27. 
// 즉 RGB 각 요소별로 8비트씩 차지)

28. 
void SetColor32(color32_t val);

29. 
color32_t GetColor32() const;

30. 
// 전체 밝기를 변화시킨다.

31. 
void AdjustBright(int delta);

32. 
// 값을 출력한다.

33. 
// (endLine == true이면 엔터도 찍어준다.)

34. 
void Print(bool endLine = true) const;

35. protected:

36. 
// 범위를 벗어난 값을 0~255 안의 범위로 만들어준다.

37. 
// (소스 코드의 중복을 막기 위해서 사용할 수 있다)

38. 
int PutInRange(int val);

39. protected:

40. 
// 색상은 RGB로 보관된다.

41. 
unsigned char R;

42. 
unsigned char G;

43. 
unsigned char B;

44. public:

45. 
// 자주 쓰이는 색상을 정적 멤버로 만들어둔다.

46. 
static const Color Black;

47. 
static const Color White;

48. 
static const Color Green;

49. 
static const Color Blue;

50. 
static const Color Red;

51. 
static const Color Yellow;

52. 
static const Color Violet;

53. 
static const Color Gray;

54. };

55. #endif

Example.cpp

56. #include "Color.h"

57. #include <iostream>

58. using namespace std;

59. int main()

60. {

61. 
//-------------------------------

62. 
// Color 클래스의 기본 기능 사용

63. 
//-------------------------------

64. 
// 디폴트 생성자를 사용해서 생성한다.

65. 
Color c1;

66. 
c1.Print();
// 내용 확인

67. 
// 인자가 있는 생성자를 사용해서 생성한다.

68. 
Color c2( 100, 100, 100);

69. 
c2.Print(); // 내용 확인

70. 
// c2의 R 요소를 변경한다.

71. 
c2.SetR(255);

72. 
c2.Print(); // 내용 확인

73. 
// c2의 R 요소를 확인한다.

74. 
cout << "c2.R = " << (int)c2.GetR() << "\n";

75. 
// c2의 전체 밝기를 50만큼 증가시킨다.

76. 
c2.AdjustBright(50);

77. 
c2.Print(); // 내용 확인

78. 
// c2의 색상을 32비트 값으로 출력한다.

79. 
Color::color32_t color = c2.GetColor32();

80. 
cout << "c2 = " << color << "\n";

81. 
// c1의 색상을 32비트 값을 사용해서 변경한다.

82. 
c1.SetColor32( color);

83. 
c1.Print(); // 내용 확인

84. 
//-------------------------------

85. 
// 정적 멤버의 사용

86. 
//-------------------------------

87. 1

88. 
// 빨간색 객체의 값 확인

89. 
Color::Red.Print();

90. 
// 객체를 빨간색으로 초기화한다.

91. 
Color c3 = Color::Red;

92. 
c3.Print();
// 내용 확인

93. 
return 0;

94. }

[그림 21-54] 실행 결과
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소스폴더를 참조(21장의 Exer1 폴더)
