필드 테스트

1. Shape 클래스의 자식 클래스로 삼각형, 타원, 선 클래스를 만들어보자. 또한 다형성을 사용해서 이 클래스들의 객체를 하나의 배열에 담아서 사용하는 예제를 만들어보자.

정답->

[소스 23-7]에 삼각형 클래스를 추가해보았다. 타원과 선 클래스는 여러분이 직접 해보기 바란다( Shape, Rectangle, Circle 클래스와 관련된 소스 코드는 생략했다).

// 삼각형
class Triangle : public Shape

{

public:


Triangle(int x, int y, int x1, int y1, int x2, int y2);


virtual void Draw() const;

protected:


int _x1, _x2, _y1, _y2;

};

Triangle::Triangle(int x, int y, int x1, int y1, int x2, int y2)

: Shape( x, y)

{


_x1 = x1;


_y1 = y1;


_x2 = x2;


_y2 = y2;

}

void Triangle::Draw() const

{


cout << "[Triangle] Position = ( " << _x << ", " << _y << ") "



"vertex1 = ( " << _x1 << ", " << _y1<< ") "



"vertex2 = ( " << _x2 << ", " << _y2<< ")\n";

}

int main()

{


// 도형들을 담을 배열을 준비한다

Shape* shapes[3] = {NULL};


// 각 타입의 객체를 생성해서 배열에 보관한다.


shapes[0] = new Circle( 100, 100, 50);


shapes[1] = new Rectangle( 300, 300, 100, 100);


shapes[2] = new Triangle( 200, 100, 50, 50, 150, 150);


// 배열의 보관된 모든 객체를  그린다.


for (int i = 0; i < 3; ++i)



shapes[i]->Draw();


// 배열의 보관된 모든 객체를 소멸시킨다.


for (i = 0; i < 3; ++i)


{



delete shapes[i];



shapes[i] = NULL;


}


return 0;

}
2. Shape 클래스에서 _x, _y 로 좌표를 보관하는 대신에 Point 클래스를 사용하게 고쳐보자. Point 객체를 주고 받을 수 있는 접근자도 추가해야 한다.

정답->

class Shape

{

public:


void Move(double x, double y);


void Move(const Point& pos);


virtual void Draw() const = 0;


Shape();


Shape(double x, double y);

protected:


Point _pos;

};

Shape::Shape()

{

}

Shape::Shape(double x, double y)

: _pos(x, y)

{

}

void Shape::Move(double x, double y)

{


_pos.SetX(x);


_pos.SetY(y);

}

void Shape::Move(const Point& pos)

{


Move( pos.GetX(), pos.GetY() );

}
Shape 클래스를 다음과 같이 수정해보았다. Point 클래스를 사용하므로 Point.h 파일을 #include 해줄 필요가 있다. 또한 좌표 타입으로 double 을 사용하므로 Point 클래스의 앞부분을 다음과 같이 수정해 주어야 한다.

// Point 클래스를 정의한다.

class Point

{

public:


enum { MIN_X = 0, MAX_X = 100, MIN_Y = 0, MAX_Y = 100 };


typedef double COOR_T;
// 좌표의 타입

3. DocWriter와 HTMLWriter 클래스가 완벽한 다형성을 갖게 되었다. 부품의 교체 차원에서 DocWriter와 HTMLWriter 클래스가 갖는 다형성을 설명해보자.

정답->

DocWriter와 HTMLWriter는 동일한 인터페이스를 가지고 있기 때문에, DocWriter나 HTMLWriter를 사용하는 코드는 동일해진다. 그래서 DocWriter를 사용하는 코드는 수정없이 HTMLWriter를 사용할 수 있다.

