필드 테스트

1. 지금까지 배운 C++의 모든 기본 타입을 가리키는 포인터 변수를 정의해 보자.

정답->


signed char

*sc;


unsigned char
*uc;


signed short
*ss;


unsigned short
*us;


signed int

*si;


unsigned int
*ui;


signed long

*sl;


unsigned long
*ul;


float


*f ;


double


*d ;


long double

*ld;
2. 포인터 변수를 가리키는 포인터 변수를 만들 수 있을지 생각해보자. 

정답->

지금까지 배운 내용을 토대로 포인터 변수에 대한 포인터 변수를 만들어보자. 우선 void 포인터 타입의 변수를 만들어보자. 이 변수는 어떤 타입이던지 가리킬 수 있다.

int c = 100;

void* pv = &c;

이번에는 void* 타입의 변수를 가리킬 수 있는 포인터 변수를 만들어보자. 말 그대로 이 포인터 변수는 void* 타입의 변수를 가리킬 수 있을 것이다.

void** ppv = &pv;

일단, 우리가 배운 범위 안에서 생각해본 것인데, 포인터 변수에 대한 포인터는 실제로도 존재하는 개념이다. 자세한 내용은 뒤에서 다시 배우게 된다.

