필드 테스트

1. 동적 메모리 할당의 대표적인 두 가지 특징을 배웠다. 이 두 가지 특징을 통해서 우리가 얻을 수 있는 이익이 무엇인지, 각 특징별로 기술해보자.

정답->

1> 메모리 블록의 크기를 실행 시간에 결정할 수 있다.

프로그램이 실행되는 동안에 딱 필요한 만큼의 양을 할당할 수 있기 때문에 메모리 낭비를 막을 수 있다.

2> 아무때나 할당하고 해제할 수 있다.

정적으로 할당된 메모리 블록과는 달리 원하는 시점에 할당하고 해제하는 것이 가능하기 때문에, 보다 다양한 방법으로 메모리 블록을 사용할 수 있다.

2. 다음 소스 코드에서 잘못된 점을 지적해보자. 

#include <iostream>

using namespace std;

void main()

{


// 3 개의 float 값을 담을 공간을 할당한다.


float* p = new float [3];


// 3 값의 평균을 구한다.


float ave = (p[0] + p[1] + p[2]) / 3;


// 결과를 출력한다.


cout << ave << "\n";


return 0;

}

정답->

할당한 메모리를 해제하지 않았다.

