필드 테스트

1. 다음 코드가 수행되었을 때 p가 최종적으로 갖는 값은 무엇일까? 또 이 코드에서는 어떤 문제가 발생할 수 있을까?

int a = 123;

int* p = &a;

p += 2;

*p = 30;

정답->

p에는 a의 주소보다 8만큼 큰 값이 남게 된다. int 타입의 크기가 4 바이트기 때문에 p += 2 명령을 통해서 p의 값이 4 x 2 = 8 만큼 증가되는 것이다. 결국, 변수 a의 뒤쪽으로 8바이트 만큼 떨어진 메모리 공간에 30이라는 값을 적게 되는데, 이 공간에 값을 적는 것이 안전한지는 아무도 알 수가 없다. 운이 좋으면 아무 문제도 생기지 않을 수 있겠지만, 운이 나쁘면 프로그램이 엉뚱하게 동작할 수도 있다.

2. 다음 두 가지 타입의 변수 p, q의 차이점에 대해서 설명해보자.

long (*p)[10];

괄호에 의해서 *p가 먼저 해석된다. -> “p는 포인터 변수다”
이어서 나머지 부분이 해석된다 -> “p는 long[10]에 대한 포인터 변수다”
즉, p는 long 타입의 원소 10개를 가진 배열에 대한 포인터 변수가 된다.

long *q[10];

C++의 연산자 우선순위에 의해서 q[10]이 먼저 해석된다 -> “q는 10개의 원소를 가진 배열이다”
이어서 나머지 부분이 해석된다 -> “q는 long* 타입의 원소 10개를 가진 배열이다.”
3. 구조체 변수 배열을 정의하고 있다. 이 소스 코드를 수정해서 주어진 정보로 초기화하게 만들려고 한다. 이 배열을 초기화하는 코드를 작성해보자. 

struct User

{


char userID[20];


char passwd[20];


int scores_per_stage[5];


unsigned long magicPt;


unsigned long healthPt;

};

User user[3];

[정보]

	아이디
	비밀번호
	스테이지 별 점수
	마법 포인트
	체력 포인트

	denzang
	sd933k
	80
	56
	72
	86
	91
	300
	10010

	zzazang
	!@sd487
	100
	98
	100
	100
	91
	20000
	19000

	gochuzang
	df321#4
	34
	54
	70
	48
	54
	400
	5000


정답->

User user[3] = {


{ "denzang", "sd933k", {80, 56, 72, 86, 91}, 300, 10010 },


{ "zzazang", "!@sd487", {100, 98, 100, 100, 91}, 20000, 19000 },


{ "gochuzang", "df321#4", {34, 54, 70, 48, 54}, 400, 5000 }

};
4. 다음의 소스 코드가 실행되었을 때의 메모리 상태(layout)을 그림으로 그려보자.

struct Point

{


int x, y;

};

Point pt[3] = { {100, 100}, {30, 50}, {80, 20}};

Point* p[5] = { &pt[0], &pt[1], &pt[2], &pt[0], &pt[1] };
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