필드 테스트

1. 한 문장에서 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 섞어서 수행해보자. 수학시간에 배운 대로 곱셈, 나눗셈이  덧셈, 뺄셈에 우선해서 계산되는가? 부록에 나오는 연산자 우선순위 표의 내용과 일치하는가?

정답->

int result = 1 + 2 * 3 - 4 / 5;

cout << "1 + 2 * 3 - 4 / 5 = " << result << "\n";

위의 프로그램을 실행시키면 7이라는 결과가 나오는데, 곱셈과 나눗셈이 우선적으로 계산되었기 때문이다. 그리고 이는 수학 시간에 배운 것과 다르지 않다. 

[ 참고적으로, 스몰토크(Smalltalk)와 같은 프로그래밍 언어에서 위의 수식을 계산하면 1이라는 결과가 나온다. 이 언어는 연산자에 관계없이 무조건 앞에서부터 계산하기 때문이다. ]

2. 다음의 코드는 temp라는 변수를 사용해서 a와 b의 값을 바꾸고 있다. 제 3의 변수를 사용하지 않고 오직 a, b만 사용해서 a, b의 값을 바꿔보자. (힌트: 비트단위 XOR 연산을 사용)

int a, b, temp;

a = 3;

b = 5;

// a와 b의 값을 바꾼다.

temp = a;

a = b;

b = temp;

-> 다음과 같은 방법으로 a와 b의 내용을 바꿀 수 있다.


a = a ^ b;


b = a ^ b;


a = a ^ b;
3. 2진수와 16진수, 10진수간에 변환하는 연습을 해보자.

다음 2진수를 16진수와 10진수로 바꿔보자

1101

-> 13(10), D(16)
10100011
-> 163(10), A3(16)

110011101001    -> 3305(10), CE9(16)
다음 16진수를 2진수와 10진수로 바꿔보자.

0xA
-> 1010(2), 10(10)
0x9B
-> 10011011(2), 155(10)
0x3EC
-> 1111101100(2), 1004(10)
필자가 답을 제공하기는 했지만 윈도우즈 운영체제에 포함된 ‘계산기’ 프로그램을 사용하면 쉽게 결과를 확인할 수 있다. 계산기 프로그램의 ‘보기 > 공학용’ 메뉴를 선택하면 다양한 진법을 사용할 수 있기 때문이다. 중요한 것은 계산기를 사용하지 않고도 암산으로 2진수, 10진수, 16진수 간의 변환을 능숙하게 할 수 있게 훈련해둘 필요가 있다.

