
http://www.oracle.com에 접속한다. 그리고 상단의 ‘Downloads’ 탭에 마우스를 오버하면 나오는 메뉴
중 ‘Java for Developers’를 클릭한다.

그럼 다음과 같은 화면이 나오는데, 여기서는 ‘Java Platform(JDK)’을 선택한다.
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JDK 설치

JDK는 Java Development Kit라 하여 자바 프로그램을 개발할 수 있게 해 주는 개발 도

구인데, JDK는 자바의 기본적인 기능들을 제공하는 핵심적인 환경이다.

JDK 설치와 환경 설정

S e c t i o n

1

JDK 설치실습하기

1

[그림 1-7] 오라클 사이트 초기 화면

[그림 1-8] JDK 다운로드 페이지 (1)

2



다운로드 메뉴 상단에 보이는 ‘Accept License Agreement’ 항목을 선택한 후 현재 사용 중인 운영체제
에 맞는 JDK버전을 다운 받는다.

자신의 운영체제 플랫폼에 맞는 설치 파일을 내려받자. 대부분 윈도우 운영체제를 사용하고 있으므로 32
비트 운영체제라면 Windows x86을. 64비트 운영체제라면 Windows x64를 내려받으면 된다.

해당 파일을 ‘저장할 것인지, 바로 실행할 것인지’를 결정해야 하는데, 여기서는 ‘저장’을 선택한다. <저장>
버튼을 누른다.

다운로드한 프로그램을 실행한다.

JDK의 설치 초기 화면에서 ‘I accept the terms in the license agreement’ 항목을 선택한 후 <Next> 버
튼을 누른다.
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3

[그림 1-9] 라이선스 동의 및 다운로드 화면

4

5

[그림 1-10] JDK 다운로드 페이지 (2)

[그림 1-11] JDK 설치 준비

6

[그림 1-12] JDK 설치 초기 화면

7



그러면 설치할 위치를 설정하는 부분이 나오는데, 향후에 설치하게 될 이클립스의 설치 환경을 고려하여 설
치 경로를 변경해도 좋다. 기본적으로 C:\Program Files\Java경로에 설치된다.

그리고 다음 화면에서 <Next> 버튼을 누르면 아래와 같이 설치가 시작되는 것을 확인할 수 있다.

설치가 진행되고 나면 다음 그림처럼 JRE(Java Runtime Environment)의 설치 경로를 물어보는 창이 나
타난다. <다음> 버튼을누르면 JDK와같은경로에자동으로설치된다.
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8

[그림 1-13] JDK 설치 경로와 옵션 지정 화면

9

10

[그림 1-14] JDK 설치 진행 화면

[그림 1-15] JRE 설치 경로와 옵션 지정 화면



설치 진행 화면이 나오는 것을 확인하자.

설치가 끝나면 다음과 같이 설치 종료 창이 나타난다. <Close> 버튼을 눌러 설치를 마무리한다. 하지만
JDK가 이미 설치된 상태에서 업데이트가 이루어졌을 경우에는 재부팅 창이 나타날 수도 있다. 이때는
<Yes> 버튼을 선택하여 안정된 환경으로 재부팅하기를 권한다.

설치 완료 화면이 사라졌거나 재부팅이 완료되었다면 ‘C:\Program Files\Java’ 폴더에 설치가 잘 되었는
지 확인해보자. 다음 그림과 같이 확인되었다면 설치가 제대로 된 것이다.
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11

[그림 1-16] JRE 설치 진행 화면

12

13

[그림 1-17] JRE 설치 완료 화면

[그림 1-18] JDK 설치 완료 화면



윈도우에서의 환경 설정

JDK를 잘 설치했다면 이제 윈도우에서 JDK를 효율적으로 사용할 수 있도록 몇 가지 환경

을 설정해주어야 한다. 잘 보고 따라해보자.

아래 그림과 같이 바탕 화면의 [내 컴퓨터]에서 마우스의 <오른쪽> 버튼 클릭하여 [속성]을 선택한다.

다음 그림과 같이 ‘고급 시스템 설정’ 항목을 누른다.

윈도우에서의 JDK 환경 설정실습하기

[그림 1-19] 내 컴퓨터 속성 창 열기

1

2

2
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[그림 1-20] 내 컴퓨터 속성창의 ‘고급 시스템 설정’항목



시스템 속성 창에서 <환경 변수> 버튼을 클릭한다.

그러면 다음과 같은 환경 변수 창이 열리는데, ‘Path’라는 변수명을 찾아 <편집> 버튼을 누른다. <편집> 버
튼이 없다면 <새로 만들기> 버튼을 클릭하여 ‘변수 이름’에 ‘Path’라고 적는다. ‘변수 이름’은 수정하면 안
되며 아래 그림과 같이 ‘변수 값’에서 커서를 맨 앞으로 이동시킨 후 앞서 설치한 C:\Program
Files\Java\jdk1.8.0_40 폴더의 bin이라는 하위 폴더를 ‘C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_40\bin;’이라고
명시해서 현재 컴퓨터의 어떤 위치에서든 bin 폴더에 있는 모든 명령들을 사용할 수 있도록 자동 경로를
만들어 준다.
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3

[그림 1-21] <환경 변수> 항목 선택

4 환경 변수의 경로를
입력할 때 마지막에
세미콜론(;)을 반드시
넣어야 한다. 그렇지
않으면 뒤로 이어지
는 또 다른 path 경
로와 구분할 수 없어
서 자동 경로가 생성
되지 않는다.

[그림 1-22] 환경 변수 Path값 수정 화면



http://www.eclipse.org에 접속한 후 상단의 <DOWNLOAD>를 클릭한다.

자신의 운영체제에 맞는 이클립스를 다운받는다. 앞서 JDK를 64비트로 다운받았다면 이클립스 또한 64비
트를다운받아야한다.

초록색 화살표 아이콘을 눌러서 이클립스 최신버전을 다운받는다.

다운받은 이클립스의 압축을 해제한 후(이클립스는 따로 설치할 필요가 없다.) 실행 아이콘을 더블 클릭해서 실

행한다. 그리고 이클립스가 실행되면 앞으로의 결과물이 저장될 workspace 폴더를 지정해야 하는데, 여기
서는 C:\work 폴더를 만들어서 그 곳으로 지정했다. workspace 폴더 경로 지정까지 완료되면 <OK> 버튼
을 눌러서 이클립스를 실행하면 된다.
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이클립스 설치와 실행실습하기

1

[그림 1-23] 이클립스 홈페이지 접속 화면

2

[그림 1-24] 이클립스 다운로드 페이지

[그림 1-25] 이클립스 다운로드 화면

3

4

[그림 1-26] 이클립스 실행하기



처음 실행하면 Welcome 페이지가 함께 올라오는데, 우측의 <x> 버튼을 눌러서 종료하면 된다. Welcome
페이지는 상단 메뉴바의 [Help] - [Welcome] 항목을 통해 통해 언제든지 다시 볼 수 있다.

상단 메뉴의 [File] - [New] - [Java Project]를 클릭하여 프로젝트를 생성한다.

‘FirstProject’라는 이름으로 프로젝트명을 지정해주고 <Finish> 버튼을 누른다.
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5

[그림 1-27] 이클립스 Welcome 페이지

1

[그림 1-28] 이클립스에서 프로젝트 생성하기 (1)

처음으로 만들어보는 자바 프로그램실습하기

[그림 1-29] 이클립스 프로젝트 생성하기 (2)

2



생성한 프로젝트의 src 폴더에서 [마우스 우측 클릭] - [New] - [Class]를 선택하여 클래스를 생성한다.

클래스명을 Ex1로 지정해주고 Finish를 누른다.

메모장을 열고 대/소문자를 정확히 구분하여 아래와 똑같이 입력하자.

class Ex1{
public static void main(String[] args){

System.out.println("자바의 꿈!");
}

}

입력이 완료되었다면 단축키 <Ctrl> + <s>를 눌러 프로젝트를 저장한다. 저장이 완료되면 클래스명 왼쪽에
표시되어있던 *표시가 사라진다. 프로그래밍에서는 저장이 상당히 중요하기 때문에 프로젝트의 내용이 수
정되면 잊지말고 저장하는 것을 습관화하도록 하자.
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3

4

[그림 1-30] 이클립스에서 프로젝트 생성하기 (1)

[그림 1-31] 이클립스 프로젝트 생성하기 (2)

5

클래스명은 속성과 
동작을 가지는 
객체를 만들기 위한 
틀의 이름이다.
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컴파일을 해보자. 컴파일은 상단의 초록색 화살표를 누르거나 단축키 <Ctrl> + <F11>을 눌러서 진행할 수
있다.

만약 오류가 없었다면‘자바의 꿈!’이라는 메시지가 출력되는 결과가 나타날 것이다.

문법적인 부분은 2장에서 다시 얘기하기로 여기서는 실행 구조에 관해서만 간단히 살펴보

고 넘어가자.

이것을 컴파일 단계라 하고 자바에서는 이렇게 생성된 bytecode(또는 클래스 파일)를 JVM

을 통해 해석하고 실행하여 결과를 얻어내는 것인데 이 부분을 인터프리터(interpreter) 단

계라 한다. 

7

8

[그림 1-32] 컴파일하기

[그림 1-34] 자바의 실행 단계

[그림 1-33] 자바 샐행결과

  
  
   
 

자바를 실행하는 명령이다. 실행 시에는 파일명이 아니라 
클래스명으로 실행해야 한다. 

  

   

   
  

      
  

           
     


