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1. XVM Service개요 
 

1.1 Java와 XVM  

 

Sun Microsystems Java Platform의 경우는 3가지 Edition으로 구분이 된다. 

 

 

 

J2EE(Java 2 Enterprise Edition) 

Server side application 제작을 위한 API pakage가 추가 되어 있다. 

 

J2SE(Java 2 Standard Edtion) 

Simple Server model/ Client application, stand-alone application을 제작할 수 

있는 기본 API Package를 포함하고 있다. 

 

J2ME(Java 2 Micro Edition) 

CLDC,MIDP를 구현하여 Micro device (PDA , Cellular Phone,…)상에서 Java 

application을 사용할 수 있도록 한다.  

 

CLDC(Connected Limited Device Configuration) 

시스템 자원(메모리,CPU Power, Display area/Quality,Networking등)이 부족한 
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Device상에서의 Java application을 구동하기 위한 최소한의 Java virtual 

machine에 대한 정의)  

 

MIDP(Moblile Information Device Profile) 

CLDC로 구현된 Device상에서 각 Device의 특성을 고려하여 추가적인 API 

Pakage를 제공한다. 예로서, PDA는 Cellular Phone보다 시스템의 자원이 비교

적 풍부하므로 Cellular Phone보다 더 많은 API Package를 제공할 수 있다.) 

 

XVM 

Sun Microsystems의 CLDC/MIDP규격에 의거하여 Clean Room(Specification은 

준수하되 Source Code의 구현은 자체적으로 구현함.)으로 작성되었다. 즉, 기본

적으로는 J2ME Application을 실행시킬 수 있는 J2ME Runtime환경을 제공한다. 

이에 추가하여 011 서비스상의 단말기들의 공통적인 추가 기능을 제공하는 

OEM Specific API(예:sound, vibration, backlight, SMS등의 지원)를 추가적으로 

제공하여 상용 J2ME Application을 서비스 할 수 있도록 Platform을 제공한다. 

 

1.2 XVM Service Model 

 

XVM Application이 구동하기 위해서는 휴대폰상에 XVM Application이 존재해야 

한다. WAP방식의 경우에는 WAP Browser상에서 Network Connection을 통해 해

당 URL상의 WML Page를 얻어와 서비스해야 하지만 XVM Application의 경우 

Stand-Alone으로 동작할 수 있으므로 필요시에만 Network Connection을 사용하

면 된다. 다만, 서비스 해야하는 XVM Application이 없을경우 서비스를 하기위해

서는 마법사 보관함(Xbrowser : Application Manager역할을 하는 MIDlet)에 

Download를 통해 Phone상에 저장되어야 한다. 
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XVM Application Service를 하면서 wml,wmls 파일을 작성하는 이유는 기존의 

WAP Browser상에서 XVM을 구동 시켜 Xbrowser(마법사 보관함)에 Application

을 Download하기 위함이다. 그러므로 단순히 XVM Application Service만이 목적

이라면 복잡한 WAP service는 필요하지 않으며, HTTP Server를 통해 해당 

Application의 wml, wmlScript, msd, jar file을 Download받을 수 있으면 된다. 즉, 

그림의 1번부터 4번까지는 WAP서비스 이며, 4번의 해당 WML상에 명시된 

WMLScript내의 Function을 호출하여 해당 Function내에 기술되어 있는  

Multimedia.runXVM()의 WAP Browser function을 호출하게 된다. 이후로는 XVM

이 구동되면서 Xbrowser(마법사 보관함) 상에서 Application management로 들어

가서 해당 Application을 Download받거나 실행시키게 된다. 

 
2. Service 준비작업 
 

2.1 System 요구사항 

 

서비스 개발 및 서비스 제공을 위해서는 기본적으로 다음과 같은 사항이 준비 되

 어야 한다. 
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2.2 Server Side 

 

Internet상에 연결된 HTTP Server : 

Msd, jar file을 다운로드 받게 하기 위해서는 Apache, IIS등의 HTTP Server가 구

동되어야 한다. Default Port는 80번 포트로 설정이 되어 있어야 한다. 

 

2.3 Client Side 

 

XVM Emulator : 

Application을 제작함에 있어 우선적으로 Windows상에서 동작되는 Emulator를 

가지고 작업하여 문제가 발생할 수 있는 요소를 제거한 후 실제 Phone상에 올려 

테스트 하게 된다. 

 

설치방법 :  

XCE Developer Zone(http://developer.xce.co.kr)의 Download 메뉴에서 

Download받는다. 

 
 

ZIP File형태로 제공이 되므로 압축을 풀고 c:\SK-VM 폴더에 설치하도록 한다. 

특별한 Install 과정은 없다. 단지 압축된 파일을 풀고 반드시 c:\SK-VM 폴더에 

놓으면 된다. 
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MMF Sound를 위한 Driver의 설치 

 

1. “C;\SK-VM\YAMAHA\driver” Directory의 내용을 보면 다음과 같은 파일이 있다. 

 

 

 

2. [시작]->[설정]->[제어판]으로 가서 제어판을 연다. 

3. 아래의 그림에 따라 설치 작업을 한다. 
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Test Phone 

 

XVM이 탑재된 Test Phone이 필요하다. 

시험적인 Application제작만이 목적이라면 Test Phone이 꼭 필요한 것은 아니

나, 상용 서비스를 하려 한다면 서비스하려는 Target phone상에서의 실제 테

스트는 필수적이다. Emulator가 실제 Phone과 거의 유사하게 동작하는 것은 

사실이나 상용 서비스 시에는 Emulator와 실제 Phone과의 Application동작 

시 예측하지 못한 결과를 미연에 방지하여 Application내의 Bug를 수정할 필

요가 있다. 
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Source Editor 

 

Java Source를 작성하기 위한 텍스트 에디터이면 된다. 

 

 

Java compiler 

 

Sun의 JDK내에 있는 “javac” compiler를 사용하여도 되며, 다른 java 

compiler가 있다면 사용하여도 무관하다. 단 JAVA class file의 format의 규격

을 준수하는 compiler이어야 한다. 

 

또한, XVM상에서 사용되는 CLDC/MIDP Package의 경우 compile을 일반 PC

또는 workstation상에서 하게 되므로 사용되는 java boot class의 package를 

다른 것으로 잡아주어야 한다. 

 

즉, java compiler option중 bootclasspath를 다르게 잡아주어 같은 String 

class라 하더라도 J2SE의 java.lang.String이 아닌 XVM의 java.lang.String 

class가 사용되어 compile이 되는것이다.  

 

그래서, XVM Emulator상에서 배포되는 /classes/classes.jar파일이 컴파일 시

에 필요하게 된다. 

 

컴파일 예 : 

 

javac –bootclasspath c:\SK-VM\classes\classes.jar testMidlet.java 

 

2.2 추가적인 System 요구사항 

 
2.2.1 Dynamic WML/MSD Service 

 

사용자의 인증 및 Contents사용의 유효기간의 제약 등을 위해 동적으로 wml이나 

msd파일을 작성할 필요가 있다. 이때 HTTP Server에 JSP,Servlet,ASP,PHP,CG

등을 사용하여 Dynamic한 Web service를 제공할 필요가 있다. 

 

2.2.2 Database system 
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제공할 XVM Application에서 Server side에 database가 필요한 작업이라면 

Oracle, SQL Server등의 Database system을 구축한다. 

 

2.2.3 WAP Development Toolkit 

 

XVM Service를 기존의 WAP과 연계하여 서비스하기 위해서는 WAP Contents를 

제작할 Toolkit을 준비할 필요가 있다. 

 

3. 서비스 실행 
 

XVM Content는 항상 MSD , JAR file의 쌍으로 구성된다. 또한 WAP Browser와 

연동하여 JAR file을 다운로드 받기 위해서는 WML Page도 작성하여야 한다. 따라

서 다음과 같은 파일이 포함되어야 한다. 

 

WML 

WAP Browser상에서 Navigation을 하기 위한 WML Page이다. 

 

WML Script 

실제 다운로드 받아야 할 msd file의 위치와 이에 대한 WML Script function이 기

술되어 있다. 

 

MSD 

XVM Application에 대한 descriptor file로서 application의 attribute에 대한 filed 

들을 포함하고 있어 Application manager와 MIDlet상에서 이용할 수 있는 정보를 

기술하고 있다. 또한, 다운로드 받을 jar file의 위치도 기술하고 있다. 

 

JAR 

Contents에 대한 class file, image, sound등을 모두 포함한 내용을 jar로 package

화 시킨 파일이다. 실제 Application의 내용을 담고 있다. 
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; 

<benchmark.wml> 

<wml> 

<card id=”BenchMark”> 
<p align=”center”>SK-VM Benchmark Test</p> 
<p align=”left”> 
 

<do type=vnd.skmn.1” label=”Benchmark”> 
<go href=”benchmark.wmls#load()”></do> 
 

</p> 

</card> 

</wml> 

<benchmark.wmls> 

function load() 

{ 

  

Multimedia.runXVM(http://xce.co.kr/benchmark/benchm

ark.msd, http://xce.co.kr/benchmark/benchmark.wml, 0)

} 

Wap Browser 

Xbrowser(XVM)
<benchmark.msd> 

MIDlet-Name : BenchMarker 

MIDlet-Jar-URL : http://xce.co.kr/Benchmark/benchmark.jar?SERVICE_ID=900009000012345 

MIDlet-Jar-Size : 45602 

MIDlet-Version : 1.0.0 

MIDlet-Vendor : XCE 

MIDlet-Description : XVM BenchMarker 

MicroEdition-Profile : M_Profile-1.0, SKTP-1.0 

MicroEdition-Configureatin : M_Configuration-1.0 

MIDlet-X-Date : 200212310000 

MIDlet-Menu-Location : /n.TOP/테스트 

MIDlet-X-Update-URL: http://xce.co.kr/Benchmark/benchmark.msd 

MIDlet-1 : Benchmark, , Benchmark 

 

XVM BenchMark라는 MIDlet을 서비스 예로 들어 설명하면, Benchmark.wml에서 사용자 

입력 시 처리할 wml script의 function을 기술해 주고, 이에 따라 Benchmark.wmls에서는 

해당 function(여기서는 load()로 예를 들었음)을 기술해 준다.  

Wml script function에서 기술해야 할 내용은 Multimedia.runXVM()함수를 사용하여 msd파

일의 위치를 가지고 XVM application manager가 msd file을 download받아 처리할 수 있게 

하는 것이다. 

 

3.1 Service file들의 작성 

 
3.1.1 HTTP Server MIME Type Setting 

 

msd, jar file을 서비스 하기 위해서는 HTTP Server에 특별한 작업을 요구하지 않

지만 WAP Service(WML, WMLScript page download service)를 이용하기 위해서

는 HTTP Server상에 MIME Type의 설정이 필요하다. 단말기 마다 탑재된 WAP 

Browser의 특성 때문에 MIME Type을 설정하지 않아도 서비스가 가능한 경우가 
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있으나 이는 일반적인 경우라 할 수 없으며 모든 단말기상에서 서비스가 가능케 

하기위해서는 MIME Type을 설정해 주어야 한다. 

 

Example 

Apache HTTP Server의 Apache/conf/httpd.conf 파일 설정 예 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

# AddType allows you to tweak mime.types without actually editing it, or to      

# make certain files to be certain types. 

# For example, the PHP 3.x module (not part of the Apache distribution - see 

# http://www.php.net) will typically use: 

# 

#AddType application/x-httpd-php3 .php3 

#AddType application/x-httpd-php3-source .phps 

 

AddType application/x-tar .tgz 

 

# Add Types for WAP 

AddType text/vnd.wap.wml .wml 

AddType application/vnd.wap.wmlc .wmlc 

AddType application/vnd.wap.wmlscriptc .wmlsc 

AddType image/vnd.wap.wbmp .wbmp 

AddType text/vnd.wap.wmlscript .wmlscript 

AddType text/vnd.wap.wmlscript .ws 

AddType text/vnd.wap.wmlscriptc .wmls 

 

3.1.2 WML , WML Script 작성 

 

XVM Application을 Download받기 위한 WML Page의 예는 다음과 같다. 

[XVMGames.wml] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

<wml> 

<card id=Download”> 
<p align=”center”>XVM게임 다운받기</p> 
<p align=”left”> 
  <do type=”vnd.skmn.1” label=”스타워즈”> 
  <go href=XVMGame.wmls#load_1()”/></do> 
 

<do type=”vnd.skmn.2” label=”모바일포커”> 
  <go href=XVMGame.wmls#load_2()”/></do> 
 

<do type=”vnd.skmn.3” label=”땅따먹기”> 
  <go href=XVMGame.wmls#load_3()”/></do> 
</p> 

</card> 

</wml> 
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[XVMGames.wmls] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

function load_1() 

{ 

Multimedia.runXVM(“http://xce.co.kr/StartWars/StartWars.msd”, 
“http://xce.co.kr/XVMGames/XVMGames.wml”, 0); 

} 

 

function load_2() 

{ 

Multimedia.runXVM(“http://xce.co.kr/mpoker/mpoker.msd”, 
“http://xce.co.kr/XVMGames/XVMGames.wml”, 0); 

} 

 

function load_3() 

{ 

Multimedia.runXVM(http://xce.co.kr/land/land.msd, 

http://xce.co.kr/XVMGames/XVMGames.wml, 0); 

} 

 

WML 작성 

 

WML 상에서는 <do> tag를 이용하여 사용자의 입력에 대응하는 WAP Browser의 

동작을 기술해 준다. 

 

<do type = “vnd.skmn.N”

 

“vnd.skmn.N”  = WAP Browser상의 WML Page내에 라벨 좌측에 번호를 보여주

며 번호 키를 누르면 즉시 해당 번호로 이동하게 한다.(N = 0~9) 

 

<go href=”XVMGames.wmls#load_1()”

 

사용자 키 입력시 해당 지점으로 이동하라는 reference이다. 여기서는 

XVMGames.wmls # load_1()

(wml script file name) # (script function name) 

 

과 같은 순서로 기술되어 해당 키의 입력 시 wml script file내의 해당 wml script 

function을 호출하게 된다. 

 

WML Script 작성 
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WAP Browser상에서 XVM을 호출하는 WMLScript function으로 Multimedia.runXVM()이 

있다. 이는 SK Telecom의WAP Service상에서만 존재하는 function이다. 

 

Multimedia.runXVM((msdURL, retURL, svcOption);

msdURL : Download 받을 msd 파일의 URL, URL 길이는 128 자를 넘지 말아야 

한다. 

retURL : Download 가 실패했을 때에 돌아갈 wml 페이지  

svcOption : (0 : 일정 요금제, 1 : 주정요금제, 2 : 월정요금제), 현재는 쓰이지 않

는다. 

 

이외의 WAP Service를 위한 WML, WMLScript작성 및 서비스 제공에 관해서는 

관련 문서를 참조하기 바란다. 

 

SK Telecom – N.TOP WAP Contents 개발 규격서

NATE Home page -> Site map -> CP 사업제안 -> WAP Developer Tool -> WAP 

개발규격서 

 

3.1.3 MSD File의 작성 

 

MSD 파일에 포함되어 있는 정보는 해당 MIDlet에 대한 attribute들로서 field와 

이에 대응하는  value들로 구성되어 있다. 그리고 Application Manager에 필수적

으로 기술되어야 하는 field와 선택적인 field로 구성되어 있다. 

HTTP Server상에서 msd 파일을 서비스 하기위해 특별한 MIME Type의 설정은 

필요하지 않다. 

 

Fields 

Field Name Description Example Values 

MIDlet-Name Application Suite의 이름 

한영 구분없이 25자로 제한 

XVM BenchMarker 

MIDlet 

-Version 

Application Suite의 버전  

(생략되면 0.0.0으로 판단한다) 

0.1 

MIDlet-Vendor Application Suite를 제작한 Contents Provider명 

한영 구분없이 25자로 제한 

XCE 
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MIDlet 

-JAR-URL 

Application Suite를 다운로드 받을 수 있는 URL 

(현재 Application Manager(XBrowser)는 HTTP 

프로토콜만을 지원) 과 CPID 및 JID의 연속된 12

자리 코드.CPID와 JID는 테스트 목적을 위해서는 

900009000012345 를 쓸 수 있다. 과금 체계와 

밀접환 관련이 있으므로 생략을 해서는 안된다. 

일반적인 jar file의 download를 위해

서는 다음과 같이 할 수 있다. 

http://www.xce.co.kr/BenchMark.ja

r?SERVICE_ID=900009000012345 

 

MIDlet 

-JAR-Size 

Application Suite의 전체 JAR size (byte 단위) 30245 

(30245 / 1024 = 29.536… ,  

약 29kBytes의 컨텐츠이다.) 

MicroEdition-

Profile 

Application Suite를 실행하는 데 필요한 MIDP와 

SKTP(SK Telecom Profile) 버전. 만약 현재 폰에 

탑재된 자바 플랫폼의 버전이 이보다 낮다면 다운

로드는 거부된다. SK-VM에서는 M_Profile-1.0, 

SKTP-1.0을 지정한다. 

M_Profile-1.0, SKTP-1.0 

이는 Sun Microsystems의 J2ME 

Wireless Toolkit에서 사용하는  

JAD file중 MicroEdition-Profile의 

값인 MIDP_1.0을 사용하는 것이 아

니라 위의 값을 사용하도록 한다. 

MicroEdition-

Configuration 

어플리케이션 슈트를 실행하는 데 필요한 CLDC의 

버전. 만약 현재 폰에 탑재된 자바 플랫폼의 버전

이 이보다 낮다면 다운로드는 거부된다. SK-VM에

서는 M_Configuration-1.0을 지정한다. 

M_Configuration-1.0 , 

이는 Sun Microsystems의 J2ME  

Wireless Toolkit에서 사용하는  

JAD file중 MicroEdition- 

Configuration 의 값인 CLDC_1.0을 

사용하는 것이 아니라 위의 값을 사

용하도록 한다. 

MIDlet-X-Date 어플리케이션 슈트의 실행 기간을 정의 

(YYYYMMDDhhmm) : 0일 때는 영구적 사용을 의

미한다.보통 이 속성은 동적으로 생성되기 때문에 

Dynamic Web Service(jsp,Servlet,PHP,CGI,ASP

등)를 사용하여 생성한다.. 사용 기간은 영구, 일

정, 주정, 월정 등으로 설정될 수 있으며 각각의 

의미는 다음과 같다. 

영구 : 사용 기한에 제한 없음 

일정 : 다운로드 받은 시간으로부터 24시간 

주정 : 다운로드 받을 일을 포함한 7일 

월정 : 다운로드 받은 일을 포함한 한달 

200111301230 

2001년 11월 30일 12시 30분으로 

사용시간 만료. 

0 

영구를 의미하며 이때는 사용제한이 

없어지게 된다. 

MIDlet-Menu 

-Location 

단말기 메뉴상의 저장위치를 정의한다. 메뉴 위치

는 가장 상위를 '/'로 가정하였을 경우의 절대 위치

로 나타낸다. 

/n.TOP/게임 

 18 



XTD-7: Provisioning the Contents 

MIDlet-<n> 어플리케이션 이름, 어플리케이션 아이콘 이미지, 

클래스 이름. 어플리케이션 이미지는 12x12 크기

여야만 하고 생략될 경우 디폴트 아이콘으로 표현

이 된다. 

클래스 이름은 영문 50로 제한 

package를 포함한 fully-qualified class name입니

다. 

BenchMark, BenchMark.png, 

com.xce.benchmark.BenchMark 

이 field값을 사용할 경우 주의해야 

되는 점은 Java Source내에서 

Pakage로 선언을 해놓았으나 이 

filed상에서 pakage에 따른 클래스 

파일의 절대위치를 기술하지 않고 클

래스 명만 기술하거나 클래스 파일의 

JAR Packaging을 제대로 하지 않아 

MIDlet Run시 ClassNotFound로 미

들릿이 바로 종료되어 버리는 경우이

다. 

MIDlet-

Description 

어플리케이션 슈트에 대한 간략한 설명 

 

 

MIDlet 

-Info-URL 

어플리케이션 슈트 홈페이지  

MIDlet-X-

Update-URL 

어플리케이션을 업데이트하기 위한 WML 페이지 

URL. 어플리케이션이 만료되었을 때에 자동 업데

이트 기능을 사용할려면 반드시 이 속성을 포함해

야 한다. 

 

App-Type 어플리케이션 타입을 기술한다. 종류에는 MIDP 표

준인 MIDlet과 SK-VM에서 지원하는 App가 있다. 

이 속성이 생략되면 어플리케이션 관리자는 

MIDlet으로 판단한다. 

 

User Defined  

Fields 

MIDlet내에서 사용하기위한 MIDlet의 property를 

정의해 줄 수 있다. 

Host:xce.co.kr 

Port1:25000 

Port2:25001 

위의 값은 사용자 임으로 정의한 것으로 

MIDlet상에서  MIDlet. GetAppProperty 

(String key)로서 얻을 수 있다. Code작

성시 동적으로 변할 수 있는 값을 msd 

file로 지정하여 사용할 수 있다. 

MIDlet-Icon 어플리케이션 관리자에서 어플리케이션 슈트를 나

타내는 아이콘 이미지를 지정한다. 크기가 12x12

이어야 하며 생략될 경우 디폴트 아이콘으로 표현

된다. (X290이후 단말기의 경우는 23x23) 

’01.12월이후 출시된 단말기부터 필

수 속성으로 적용 (X290부터) 

 19 



XTD-7: Provisioning the Contents 

MIDlet-Ani-

Icon 

어플리케이션 관리자에서 어플리케이션 슈트를 나

타내는 Animation Icon으로, 크기는 36x36(none-

transparency lbm image)짜리 이미지를 2개로 합

친 72x36으로 제작되어야 한다. 

’01.12월이후 출시된 단말기부터 필

수 속성으로 적용 (X290부터) 

 

 

 

아래의 msd file의 예는 새로 추가된(12월 이후 단말기부터 적용됨) 2개의 항목과 

기존의 선택항목어였던 MIDlet-X-Date 항목을 같이 보여준다.  

12월 이전에 출시된 단말기는 MIDlet-Ani-Icon과 MIDlet-Icon항목은 무시된다. 

 

Example 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MIDlet-Name : Mpoker 

MIDlet-Version : 1.0 

MIDlet-Vendor : XCE 

MIDlet-JAR-URL : http:/xce.co.kr/mpoker.jar?SERVICE_ID=900009000012345 

MIDlet-JAR-Size : 30245 

MIDlet—Description : Network Poker Game 
MicroEdition-Profile : M_Profile-1.0, SKTP-1.0 

MicroEdition-Configuration : M_Configuration-1.0 

MIDlet-X-Date : 200111301230 

MIDlet-X-Update-URL : http://xce.co.kr/update.wml 

MIDlet-Ani-icon : http://xce.co.kr/icon1.lbm 

MIDlet-Icon : http://xce.co.kr/icon2.lbm 

MIDlet-Menu-Location : /n.TOP/게임 

MIDlet-1 : Mpoker, , com.xce.game.mpoker.Mpoker 
 

 

 
3.1.4 JAR file packaging 

 

1.작성된 JAVA Source를 Compile한다. 

Javac –bootclasspath (classes.jar의 위치) (compile할 java source file name) 

(예) javac –bootclasspath c:\SK-VM\classes\classes.jar BenchMark.java 

 

2. JAR Packaging 을 한다. 

2.1 Package문의 사용이 없을 경우 

간단하게 jar file을 생성하면 된다. 
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Jar –Mcvf (생성할 jar file name.jar) (packaging할 class file들) 

 

Option 

 

M : jar 생성시 manifest file을 생성하지 않는다. XVM상의 MIDlet은 manifest file

을 필요로 하지 않는다. 

c : 새로운 jar file을 생성한다. 

v : jar packaging에 대한 내용을 길게 출력한다. 

f : jar로 packaging될 jar file의 이름을 지정한다. 

 

(예) jar –Mcvf BenchMark.jar BenchMark.class 

 

Package문의 사용/Sub Directory 포함하는 JAR Pakaging 

여기서는 위의 단순 JAR Packaging과 별 다른 점은 없지만, jar사용시 해당 

Directory의 지정이 중요하다. 만일 Directory의 지정이 제대로 되지않고 모두 ‘/’

아래로 jar packaging이 되었다면 클래스 파일은 ClassNotFound Exception이 발

생하고, Image, Sound file의 경우는 FileNotFound로 IOException이 발생하여 

MIDlet의 예상했던 동작을 기대할 수 없다. 

 

<Example> NetTester라는 MIDlet을 packaging하는 과정 

 

NetTester라는 MIDlet은 다음과 같이 package문이 선언되어 있다. 

 

 

Souce code의 위치는 다음과 같다. 
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(1) Source Code를 Compile한다. 

 

\NetTest\com\xce\jam>javac -bootclasspath c:\SK-VM\classes\classes.jar NetTester.java 

 

(2) Compile된 class들과 포함 되어야 할 sound, image파일들을 경로를 포함하여 

JAR Packaging한다. 

 

\NetTest>jar -Mcvf NetTester.jar ./com/xce/jam/*.class ./sound/*.* ./image/*.png

 

 

 

 

3.1.5 Pre-verification 

 

Sun Microsystems의 J2ME Wireless Toolkit을 사용할 경우 Pre-verification

작업이 필요하게 되나, XVM의 Class에서는 불필요 하므로 작업하지 않는다. 

 

3.2 단순 서비스 실행 

 

3.2.1 Server Side 

 

1. HTTP Server를 구동 시킨다. 

 

 

2. 해당 HTTP Server의 Document Root아래 적당한 위치에 작성된 wml, wmls, 
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msd, jar file을 놓는다. 

 

 

위 그림은 Apache HTTP Server상에서 Default로 Document Root값이 Apache 

Group/Apache/htdocs로 설정되어 있는경우 …/htdocs directory에 바로 관련 파

일들을 놓아 서비스 하는 경우이다. 

 

3.2.2 Client Side 

 

1. Emulator상에서 download받아 Test. 

          

 

Emulator는 실제 Phone상에서 보다 더 많은 Debug 정보를 출력할 수 있으므로 

Emulator상에서의 Test를 거쳐 MIDlet상에서 Exception의 발생유무 및 Bug를 

찿아 낸 후 실제 Phone Test로 넘어가도록 한다. 

 

 

2. 실제 휴대폰상에서 download후 Test 

실제 휴대폰 상에서는 msd 파일만을 download 받을 수 없으므로 wml, 

wmlScript파일을 작성하여 NATE접속 후 <메뉴>키를 길게 누르면 다른 URL로 

이동할 수 있게 해준다. 

여기서 <4.새 URL열기>에 해당 컨텐츠의 wml의 위치를 입력한다. 

 

Example>  http://123.213.231.223/NetTester.wml 
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WAP Browser가 해당 Contents의 WML을 가져온후 해당 XVM Application을 

Download하기위해 XVM상을 구동하고 Xbrowser는 이 컨텐츠를 Download 받

게 된다. 

 

3.3 동적 서비스 실행 

 

상용 서비스에서는 종종 동적 서비스를 할 필요가 생긴다. 예를 들면, 컨텐

츠 사용기간(Expire Date)에 제한을 두어서 일정,월정, 영구 등으로 컨텐츠 

사용요금을 매길 수 있다. 

 

이는 msd file의 “MIDlet-X-Date” field를 사용함 으로서 구현될 수 있다. 

즉 일정, 월정, 영구 등의 사용기한 제한을 Download Server상의 System 

시간을 얻은 후 MSD파일내의 “MIDlet-X-Date” field에 원하는 날자까지

의 수치를 적어 동적으로 서비스 하면 된다. 

 

이에 대한 jsp 예제는 [XCE Developer Zone(http://developer.xce.co.kr)-

>Board->자료실->41. Expire-data 동적 생성 예제]를 참고하기 바란다. 

 

3.4 Trouble Shooting 

 

3.4.1 Service ID 

 

Service ID는 꼭 작성해 주어야 한다. Service ID가 없으면 msd file은 Download

받을 수 있으나 이후 JAR file을 download할 경우 “에러-접속실패.잠시 후 다시 

시도하세요.”라는 메시지가 나오게 된다. 이는 Service ID가 없을 경우 JAR 

Download를 위한 연결이 불가능하기 때문이다. 테스트 목적을 위해서는 Service 

ID를 SERVICE_ID=900009000012345로 지정하면 된다. 

 

3.4.2 Apache Server Bug 

 

Download시 "MicroEdition-Configuration이 부족하다" 는 에러가 발생하는 경

우가 있다. 이는 Apache Server상의 알려진 버그로서 HTTP/1.1 Response로 

chunked data가 날라와 실제 msd파일내의 나머지 부분이 download되지 않는 

문제이다. 이때는 apache server의 httpd.conf파일을 수정하여 주면 된다. 
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# The following directive disables HTTP/1.1 responses to browsers which 

# are in violation of the HTTP/1.0 spec by not being able to grok a 

# basic 1.1 response. 

# 

BrowserMatch "RealPlayer 4\.0" force-response-1.0 

BrowserMatch "Java/1\.0" force-response-1.0 

BrowserMatch "JDK/1\.0" force-response-1.0 

# BrowserMatch “SKT” downgrade-1.0 force-response-1.0 

 

 

 

 

 

 

 

위의 예처럼 #을 빼고 서비스하면 Download시 HTTP Response를 1.0 version

으로 하므로 chunked data가 날라가지 않아 정상적으로 download가 가능하게 

된다. 

 

3.4.3 JAD & MSD 

 

Sun Microsystems에서 발표한 J2ME Wireless Toolkit을 사용하여 작업을 할 경

우, Java Application Descriptor file의 형식은 JAD이다. 그러나 XVM으로 작업을 

할 경우 형식은 MSD가 된다. 두 파일의 Attribute name은 같지만 실제 

Attribute가 가져야 하는 값은 틀린 경우가 있다. 

만일 JAD 파일내의 Attribute 값을 사용하여 서비스하려 한다면 서비스가 불가능

하다. 

 

Attribute XVM J2ME ireless Toolkit 

MicroEdition-Profile M_Profile-1.0, SKTP-1.0 MIDP_1.0 

MicroEdition-Configuration M_Configuration-1.0 CLDC_1.0 

 

3.4.4 “null알 수 없는 오류가 발생했습니다. 서비스 제공자에게 문의하세요.” 

 

대부분 발생하는 경우가 msd파일내의 작성에 문제가 있을 경우에 발생한다. Msd

파일내의 띄어쓰기, 철자틀림 등으로 발생하는 경우가 흔하다. 

 
4. 공식 컨텐츠 등록 
 

SK-VM의 공식 컨텐츠로 등록하기 위해서는 CP 사업제안을 하여야 한다. 

우선 http://www.nate.com:82/help/sitemap/index.htm로 가서 CP 사업제안으로 

들어간다. 
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4.1 SK-VM 공식 CP 사업제안 작성 

 

 

CP 사업제안은 On-Line으로 접수할 수도 있고 제안서 양식을 Download받아 작성한 

후 등록할 수도 있다. 

 

4.2 등록 

 

On-Line또는 Download를 통해 작성 후 접수하면 된다. 

 

5. Contents의 사용 
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Case 1 : Expire Date가 되어 다시 Download해야 하는 경우. 

Content 사용기한 만료시에는 MIDlet-X-Update-URL에 명시된 WML Page로 

가서 다시 Download를 받게 된다. MIDlet-X-Update-URL이 명시되지 않은 경

우는 마법사 보관함으로 돌아가게 된다. 

Contents의 사용기간 만료로 다시 Download시에는 기존의 rms에 저장된 

Application Data는 삭제되지 않고 보관된다. 재 다운로드시에는 기존의 

Application code는 삭제되고 다시 새로운 Application Code가 Write된다. 다만 

가지고 있던 Application Data(RMS에 저장된 Application의 Data)는 삭제되지 

않고 유지가 된다. 

 

Case 2 : MSD 파일을 수정하지 않고 Expire Date를 연장하는 방법 

MSD 파일을 수정하지 않고 Expire Date를 연장하는 방법은 없다. 다만, MIDlet

내부의 Code상에서 시스템의 날자를 얻어서 계산하는 방법이 있지만, 이럴 경우 

Program Code가 복잡해지고 경우에 따라서는 Download시 동적 JAR 

Packaging이 필요해 진다. 

 

Case 3 : SMS를 사용한 Application Download 

현재로서는 SK Telecom에서 SMS Download Notification Type의 규격을 정하

지 못해 Web 상에서의 서비스가 불가능한 상태이다. 그러나, 빠른 시일 내에 해

결될 것으로 보인다. 

 

Case 4 : WAP Browser상에서의 XVM 직접 호출 

WAP Browser상에서 특정 XVM Application을 직접 호출하는 방법은 없다. 

WAP Browser의 Script Function인 Multimedia.runXVM()의 사용에서 URL을 

통한 XVM Application download로 XVM Application을 호출 할 수 있으므로 

현재로서는 다른 방법은 없다. 
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