
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

XTD-12 : Preparing 
The Media Files 
2001. 11. 20 



XTD-12: Preparing the Media Files 
 

 1

 

XTD Document Version History 

 

Version Date Author Description 

1.0 2001-11-20 Kim.W.G Created. 

1.0 2002-02-28 Kim.W.G Modified. (문서구조 변경) 

1.1b 2002-04-19 Choi.I.W 문서 수정 

 



XTD-12: Preparing the Media Files 
 

 2

 

Table Of Contents 

개요.................................................................................................................................................3 

음원의 종류.....................................................................................................................................3 

MMF ........................................................................................................................................3 

EVRC .......................................................................................................................................3 

음원작성..........................................................................................................................................3 

MMF ........................................................................................................................................3 

EVRC .......................................................................................................................................4 

음원 재생........................................................................................................................................4 

 



XTD-12: Preparing the Media Files 
 

 3

개요 

 

이 문서는 SK-VM하에서 실행되어지는 여러 종류의 음원에 대해서 알아보고, 각각의 

음원 소개와 제작방법에 대해서 소개하겠다. 또한 단말기상에서 실제로 동작시키는 방

법에 대해서 알아보겠다. 

 

음원의 종류 

 

현재까지 탑재된 음원칩으로 지원 가능한 포맷으로는 MMF, EVRC가 있다. 

 

MMF 

YAMAHA에서 정의한 SMAF(Synthetic Music Mobile Application Format) 파일로서, 

MIDI 화일을 모바일 디바이스에 맞게 YAMAHA에서 제공되는 변환툴을 이용해서 생성

한 파일을 말한다. 

 

EVRC 

EVRC(Enhanced Variable-Rate Coder)는 압축 전에 Noise Canceling실시하면서 잡음

을 최소화한 것이다. 

 

그럼, 여기서 음성 변환하는 과정을 잠시 살펴보면, 단말기를 통해서 음성(아날로그) 신

호가 들어오면 이것을 디지털 신호로 바꾸게 되는 이러한 방식에는 여러가지가 존재하

고, 가장 대표적인 방식이 PCM(Pulse Cde Modulation)라는 방식입니다. 또한 PCM방

식에서(디지털화 과정) 나온 64Kbps의 데이터를 더욱 낮게 줄일 필요가 있습니다. 이

래서 나온 것이 보코더(Voice Coder)입니다. 보코더는 PCM에서 나온 데이터에서 특징

만을 뽑아내서 필요에 따라 총 4가지의 전송률로 변환을 해서 전송을 하게 한다. 

(8.6Kbps, 4.0Kbps, 2.0Kbps, 0.8KKbps) 

 

위와 같은 과정에서 나온 디지털(인코딩) 데이터의 음질을 획기적으로 높여서 실제의 

음질로 재생시켜주는 소프웨이다. 

 

 

음원작성 

 

MMF 

MMF 파일을 작성하는 방법에는 3가지 방법이 있습니다. 
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1. YAMAHA 하드웨어 에뮬레이터 이용 

2. MID 파일 Converter 이용 

(yamaha site에서 다운로드) 

3. 외부업체 

 

EVRC 

위의 MMF파일은 일반 CP들이 생성하기에는 환경적으로 다소 어려운 부분들이 있다. 

하지만 EVRC의 경우에는 위의 MMF보다는 적은 투자로 변환이 가능하다. 또한 wav 

 evrc로의 변환이 가능하므로 여러가지로 유용하게 사용이 되어 질 것으로 보인다. 

현재 evrc와 관련된 툴로는 encoding툴과 converter가 있으며, 사용자가 생성된 

wave file을 이러한 툴을 이용해서 단말기에서 지원되는 evrc format으로 변환이 가능

하다.  

 

Evrc format 관련 지원 문의 : cp-support@xce.co.kr  

 

음원 재생 

 

위에서 설명한 음원들을 실제 폰에서 재생시키기 위해서는 간단한 코드만 추가시켜주

면 된다.  (AudioClip, AudioSystem) 

 

interface AudioClip 

다양한 종류의 포맷을 지원하기 위해서 쓰여졌고, AudioSystem클래스를 이용해서 

포맷에 맞는 AudioClip instance를 생성할 수 있다. 

 

Class AudioSystem 

사용할려는 Audio format에 대한 생성뿐만 아니라, 볼륨조절, 지원되는 Audio 

format에 대한 정보등을 제공한다. 

 

현재 출시된 단말기나 앞으로 출시된 단말기들은 음원칩에 따라서 지원되는 포맷도 달

라질수가 있다. 

따라서 이러한 정보들을 미리 확인을 하는 것도 중요한 방법인데, 유용하게 사용할 수 

있는 API로는,  

 

public static String[] getClipFormats()를 이용할 수 있는데,  

 

만약 현재 사용하고 있는 단말기에서 EVRC와 MMF를 지원한다고 하면 결과로는 

mailto:cp-support@xce.co.kr
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“evrcmmf:라고 나올 것이다.  

 

이제 위에서 소개한 방법대로 audio clip생성 및 리소스 이용등의 방법들은 살펴보면,  

 

 

/** 

 * 아래의 소스는 단말기상에서 음원화일을 실행시킬수 있는 소스이다. 

*/ 

 

// AudioClip을 AudioSystem으로부터 얻어온다.  

// 아래의 예제는 mmf type을 얻어오는 예제이다. 

AudioClip clip; 

clip = AudioSystem.getAudioClip(“mmf”); 

 

// 아래는 실제 리소스 파일을 읽어들여서 play시키는 부분이다. 

InputStream is = getClass().getResourceAsStream(“/soundResource/filename”); 

byte[] buf = new byte[is.available()]; 

is.read(buf); 

clip.open(buf, 0, buf.length); 

clip.play(); 

// End of Source… 

 

이외에 AudioClip / AudioSystem을 이용해서 할 수 있는 기능들은 해당 API문서를 참

조하기 바란다. 

 

이상으로서 현재 SK-VM상에서 사용가능한 미디어 파일에 대한 설명을 마쳤다. 아직 

자체적으로 조사가 안된 부분이 많으므로, 빠른 시일내에 미진한 부분에 대한 것을 마

무리 해서 업데이트가 될 것이다.  

 

추가적으로 궁금한 사항에 대해선,  

아래의 메일로 연락주시기 바랍니다. 

 

cpsupport@xce.co.kr 

 

 


