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I. 연혁

1차 배포 : 2001년 11월 23일

2차 배포 : 2001년 12월 10일

II. 마법사 보관함 GUI 제작 개요

1. 마법사 보관함 다운로드 컨텐츠 제어 및 관리를 보다 편리하게 개선하기 위함입니다.

2. 사용자 환경을 기존 Text 기반에서 GUI 기반으로 개선하기 위함입니다.

3. 사용자들에게 다운로드형 컨텐츠에 대한 GUI 통일성을 제공하기 위함입니다.

III. 마법사 보관함 GUI 개선 특징

1.   Animation 그래픽, 사운드, 텍스트를 결합한 MUI (Multimedia User Interface) 제공

2.   이용 고객의 선호에 따라 Display 방식을 변경할 수 있도록 dual mode 구성 ( List형 / Icon형 ) 

3.   ‘네이트 접속’을 통하지 않고도 마법사 보관함 내에서 ‘마법사’에 접속할 수 있도록 접속 경로 구성

4.   마법사의 제 기능을 제어하는 ‘제어판’ 메뉴를 신설, 컨텐츠 메뉴와 분리하여 독립적으로 구성

5.  효과음, Backlight 연동 등 기능적 요소 강화



마법사 보관함 UI- Dual mode마법사 보관함 UI- Dual mode

OR

※ Content Provider가 제작하여 구현할 부분
※ GVM, SK-VM 컨텐츠 혼합 수용

NATE
버튼

•초기 이용자의 거부감 해소 및 이해도 향상
•친밀감 강화를 위해 귀엽고 부드러운 그래픽 채용

•초기 이용자의 거부감 해소 및 이해도 향상
•친밀감 강화를 위해 귀엽고 부드러운 그래픽 채용

•수종의 컨텐츠를 일목요연하게 Display 
•숫자 버튼을 통한 선택 등 Navigation이 용이

•수종의 컨텐츠를 일목요연하게 Display 
•숫자 버튼을 통한 선택 등 Navigation이 용이

Icon modeIcon mode List modeList mode

마법사 초기 화면

- 아이콘 모드 -

마법사 초기 화면
단말UI 마법사 오프닝화면

- 리스트 모드 -

[예시]



# ICON 제작 가이드

◈ 마법사 Icon mode structure ◈ 마법사 List mode structure

B 해당어플리케이션에대한 animation image

animation-1 animation-2

A 해당어플리케이션에대한 small icon

Basic Information Area

Title Area

Application Image
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해당 어플리케이션에 대한 small iconA

A-a A-b

23pixels 23pixels

23pixels 23pixels

▣ 23*23 pixels의정방형내에서 pixel image로제작

▣좌측 A-a과같이배경값을줄경우엔 RGB : 182,182,255RGB : 182,182,255를줘야함

※배경값을주지않고투명(transparency)으로할경우아이콘의파일사이즈가더커지므로
반드시지정된배경값을주어제작

▣우측 A-b와같이빈공간없이정방형을모두채우는형식의아이콘도제작가능

▣포토샵과같은그래픽프로그램에서 8bit PNG 파일(256 컬러팔레트사용)로제작후

png2lbm 프로그램을 사용하여 LBM 타입으로 최종 변환
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해당 어플리케이션에 대한 animation image iconB

+ 36pixels

animation-1 animation-2

36pixels

72pixels

▣ 36*36 pixels의정방형이미지 2개를 pixel image로제작후 72*36 pixels의한개파일로이어붙임.

▣ 2cut개념의 animation효과를낼수있도록제작

▣배경값을줄경우엔 RGB : 255,255,255(white)를줘야함

※배경값을주지않고투명(transparency)으로할경우아이콘의파일사이즈가더커지므로
반드시지정된배경값을주어제작

▣ A-b와같이빈공간없이정방형을모두채우는형식의아이콘도제작가능

▣포토샵과같은그래픽프로그램에서 8bit PNG 파일(256 컬러팔레트사용)로제작후

png2lbm 프로그램을 사용하여 LBM 타입으로 최종 변환

36pixels
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Icon 파일 정보

▣ 아이콘은 포토샵과 같은 그래픽 프로그램에서 8bit png파일로 이미지 제작 후 png2lbm 프로그램을 사용하여
LBM 타입으로 최종 제작하셔야 합니다.
▣ icon 파일들은 jar파일과 마찬가지로 msd 파일의 해당 필드를 참조하여 다운로드 하게 됩니다. 아이콘 다운로드를
위해 새로 추가된 필드는 아래와 같습니다.
-
MIDlet-Ani-Icon : animation icon의 URL

- MIDlet-Icon : small icon의 URL

이 두 필드는 모두 MSD파일에 반드시 포함되어야 하며, 아이콘 파일의 URL은 절대 경로를 사용하셔야 합니다. 
다운로드된 아이콘들은 해당 컨텐츠의 디렉토리내에 저장되며, 이때 아이콘들의 파일 이름은 마법사 보관함에서
관리하는 컨텐츠의 고유 아이디를 사용한 파일명으로 변경되어 저장됩니다.

[MSD 파일 예시]
MIDlet-Name: SK-VM 기능 시험
MIDlet-Version: 1.0.0
MIDlet-Vendor: XCE
MIDlet-Jar-URL: http://www.xce.co.kr/skvm.jar?SERVICE_ID=900009000012345
MIDlet-Jar-Size: 74369
MicroEdition-Profile: M_Profile-1.0, SKTP-1.0
MicroEdition-Configuration: M_Configuration-1.0
MIDlet-X-Update-URL: http://www.xce.co.kr/test.wml
MIDlet-Ani-Icon: http://www.xce.co.kr/icon1.lbm
MIDlet-Icon: http://www.xce.co.kr/icon2.lbm
MIDlet-X-Date: 200202210000
MIDlet-Menu-Location: /n.TOP/테스트
MIDlet-1: 사운드 지원 기능, ,skvm.SoundTest
MIDlet-2: 입출력 기능, ,skvm.IOTest

MIDlet-3: 시스템 파라미터 추출 기능, ,skvm.ParamTest
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※요약하여 정리하면, Content Provider는 컨텐츠 제작시 각 컨텐츠를 상징할 수 있는 아이콘을
small icon(23*23) 1cut, animation image icon(72*36) 1 cut, 총2개 아이콘을 제작하여야 합니다.

※ 사용자가 다운로드시 마법사 보관함 브라우저는 자동으로 small icon, animation image icon을 불러와서
보여주게 됩니다.

※ 본 마법사 GUI 는 12월 이후 출시될 삼성 단말기부터 적용됩니다.(출시 단말 추후 공지)
기존 마법사 UI를 사용하는 단말기는 MIDlet-Ani-Icon 및 MIDlet-Icon 속성을 무시하므로 기존 단말기에서도
정상적으로 동작합니다.

※ 본 제작 가이드에서 정의한 사항은 ‘마법사’ 상에서의 이미지 사이즈로서, 폰마다 LCD 사이즈가 달라질 경우에도
아이콘 사이즈는 변함 없습니다.

※ 삼성과 LG, 기타 단말 제조사에 따라 각기 다른 칼라 팔레트를 사용합니다.

삼성 8bit 256 칼라팔레트 ( aco파일포맷으로첨부1 ) LG 8bit 256 칼라팔레트 ( aco파일포맷으로첨부2 )
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※ 본 마법사 GUI 제작과 관련된 자세한 문의 사항 연락처 : 


