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LBM (LCD Bitmap) Specification 

 

LBM format 

  

 4 bytes 4 bytes 4 bytes 4 bytes 

0x00 descriptor type width height 

0x10 size mask data 

0x20 … 

… mask plane (if mask == 1) 

 

descriptor 

LBM 임을 나타내는 “LBMP” 문자열을 가짐. 

 

type 

두 가지 타입을 지원한다.  

2 : 4 gray LCD (bit plane사용, 삼성) 

3 : 4 gray LCD (2bit 사용, 어필) 일반적으로는 사용되지 않음. 

8 : 256 color LCD (8비트 컬러) 

16 : 64k color LCD (16비트 컬러) 

 

width 

이미지의 폭 

 

height 

이미지의 높이 

 

size 

data의 크기 

- type 2의 경우: 이미지가 2개의 bit plane로 구성되는데, 한 bit plane의 크기를 

나타낸다. 즉, ((height+7)>>3) * width 가 된다. 

- type 3의 경우: 이미지가 하나의 plane으로 구성되어있으므로, 이 이미지 데이터

의 크기를 나타내며, ((width+3) >> 2) * height가 된다. 

- type 8의 경우: 이미지의 한 픽셀이 한 바이트로 구성되므로, width * height가 

된다. 
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- type 16의 경우: 이미지의 한 픽셀이 2 바이트 이므로, width * height * 2가 된

다.  
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mask 

0 이면 mask plane을 가지지 않는 것이고, 1 이면 mask plane을 가진다. 

 

data 

- type 2의 경우:  이미지가 2 개의 bit plane으로 구성되며 한 bit plane의 크기는 

size 만큼 이다. 자세한 데이터 형식은 다음에 설명한다. 

- type 3의 경우: 이미지의 한 픽셀을 2 비트로 구성된다. 따라서 한 바이트에는 4개의 

픽셀 값이 들어가며, 한 라인은 바이트에 정렬(align) 된다. 

- type 8의 경우: 이미지의 한 픽셀이 한 바이트로 구성되며 그 크기는 width * height 

이다. 

- type 16의 경우: 이미지의 한 픽셀이  2 바이트로 구성되며 그 크기는 width * 

height * 2 가 된다. 

 

mask plane 

투명색을 처리하기 위하여 투명색이 필요할 경우 mask plane을 이용하여 처리한다. 이 

영역은 mask가 1 일 때만 존재하는 영역이며, type 2의 한 bit plane과 같은 형태를 지

닌다. 

 

data 저장형식 

 

[Type 2] 

이미지의 한 픽셀이 2 비트를 차지하며, 2 비트 plane으로 구성 된다. 즉, 픽셀의 

첫번째 비트들의 plane과 두 번째 비트들의 plane이 있다. 각 plane은 한 픽셀 당 

한 비트를 차지하도록 구성되어 있다. 
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width 

h
e
ig
h
t

1 1 1 1 1 0 0 0

1 1 1 1 0 0 0 0

1 1 1 0 0 0 0 0

1 1 0 0 0 0 0 0

1 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

1 1 1 0 0 0 0 0

1 1 0 0 0 0 0 0

1 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0x1F,0x0F,0x07, x03

……… 

(a) 4 gray 이미지 (b) 2 bit planes (c) LBM data 

<2nd bit plane> 

0x07,0x03,0x00, x00

……… 

<1st bit plane> 
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(a)와 같은 4 gray 이미지가 있다면, 한 픽셀이 2 비트로 구성되어 있으므로 (b)와 

같이 나누어 진다. 각 bit plane에서 첫번째 column의 8개의 row를 하나의 바이트

로 구성하여 (c)와 같이 나타낸다. 

 

[Type 8] 

이미지의 한 픽셀이 한 바이트로 구성되어 있고, 이미지 데이터는 바이트의 어레이

로 표현되며, 그 크기는 width * height 가 된다. 한 픽셀의 RGB 값은 한 바이트

를 3:3:2로 나누어서 각각 사용한다. 

 

[Type 16] 
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이미지의 한 픽셀이 2 바이트로 구성되어 있고, 이미지 데이터는 바이트의 배열로 

표현된다. 그 크기는 width * height * 2 가 되며, 한 픽셀의 RGB 값은 5:6:5로 나

누어서 각각 사용한다. 다시말해서, 한 픽셀은 2 바이트로 구성되며 RGB565 포맷

을 사용하여 한 픽셀을 나타낸다. 전체 데이터는 이 픽셀 데이터들의 배열이다. 


