쥐덫 차 프로젝트 (2장 실습 주제)

■ 쥐덫 차 원리
쥐덫 차(mouse trap car)는 쥐덫에서 사용하는 스프링의 구동력만 이용하여 움직이게 만든 작은 자동차다. 이 원리는 쥐덫의 레버 암(lever arm)에 연결하고 한쪽은 차축에 감음으로써 그때 발생하는 스프링의 힘을 이용한 것이다.


[image: ]
일반적으로 쥐덫 차 프로젝트는 학생들로 하여금 문제 해결 기술을 익히고, 공간 인식(spatial
awareness)을 개발하게 하며, 시간 계획을 세우고 팀원 간 협력하는 훈련을 쌓게 하기 위해 물리학에서 활용된다.
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■ 쥐덫 차 변형



■ 쥐덫 차 만들기 실습 단계(설계 프로세스별 진행)
1 쥐덫의 설계 목적 작성 
2 쥐덫 차 프로젝트 : 설계 기준 및 제한요소 결정, 설계 요약서 작성 
3 쥐덫 차 프로젝트를 위한 브레인스토밍 실시 
4 아이디어 분석 
5 해결방안 결정(설계에 적용) 
6 쥐덫 차 제작을 위한 작업분해도 작성 
7 쥐덫 차 설계도 작성 
8 보고서 작성 
9 쥐덫 차 제작에 대한 프레젠테이션 실시
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레버 암(lever arm)
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끈으로 차축 주위를 감음



